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JAMES REBOURS,
DIRECTEUR GENERAL FRANCE DE PLAION,
ELU A LA PRESIDENCE DU SELL

\

A I'occasion de I’Assemblée générale du SELL (Syndicat des Editeurs de Logiciels de Loisirs)
qui s’est tenue mardi 28 mars, les adhérents ont élu le nouveau Conseil d’Administration
ainsi que sa Présidence, pour un mandat de 2 ans.

James Rebours, Directeur général France de I'éditeur et distributeur PLAION, est élu
Président du SELL et succéde a Julie Chalmette, Directrice générale de I’éditeur Bethesda
France.

3 mandats salués par les adhérents du SELL

Au cours de ses six années de Présidence, Julie Chalmette a trés largement ceuvré pour la
reconnaissance de I'industrie du jeu vidéo en portant la voix du secteur et en valorisant son
dynamisme soutenu, son génie créatif et toute sa diversité.

Durant ses différents mandats, Julie Chalmette s’est attachée a mettre en lumiere les talents
de nombreuses personnalités du secteur, les initiatives vertueuses et la place qu’occupe
aujourd’hui le jeu vidéo dans les foyers francais.

Femme de conviction, elle a activement participé a mobiliser I'écosystéme en s’engageant
pour une industrie plus inclusive, en co-fondant par exemple le mouvement associatif Women
in Games France aux c6tés d’Audrey Leprince en 2017.

C’est pour ce parcours exemplaire de role modele féminin qu’elle a regu, en 2019, des mains
du ministre de la Culture, Franck Riester, les insignes de Chevaliére de I'Ordre des Arts et des
Lettres.

L'industrie et ses communautés lui doivent aussi, parmi ses nombreux chantiers menés aux
cotés des adhérents du SELL, la prise d’ampleur et surtout le grand retour de la Paris Games
Week apres trois ans d’absence : une édition 2022 placée sous le signe des retrouvailles
intitulée Restart qui a de nouveau fait vibrer Paris au rythme du jeu vidéo.

20 ans d’expérience au service du secteur et de son rayonnement

James Rebours a successivement occupé des fonctions de Direction au sein d’éditeurs et
développeurs référents de I'’écosystéme vidéoludique telles que Infogrames, Konami, Monte
Cristo et SEGA. Il a développé une expérience internationale pour avoir dirigé SEGA Espagne
et SEGA Allemagne. Au-dela de ses différentes activités durant plus de 20 dans le jeu vidéo, il
a évolué dans l'univers de I'e-commerce pour avoir été contributeur au succés de
photoways.com devenu photobox.com
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James Rebours rejoint en 2019 le groupe PLAION en tant que Directeur Général France &
Directeur Européen Business Développement. L’activité spécifique de - partenaire éditeur tiers
- de PLAION lui permet de promouvoir le dynamisme et les spécificités du marché francais
aupres des éditeurs distribués dans I'Hexagone.

Durant le mandat qui lui est confié, il entend poursuivre et développer le travail et les actions
menées, pour continuer a amplifier le rayonnement et la reconnaissance de I'industrie du jeu
vidéo. James Rebours souhaite accompagner toutes les évolutions du secteur, et représenter
les adhérents dans leur diversité. Il a la volonté de faire du SELL une association professionnelle
du jeu vidéo référente aussi bien en France qu’en Europe, en étant fortement contributeur aux
missions de I'ISFE (Interactive Software Federation of Europe) et ainsi valoriser |'expertise des
adhérents du SELL pour la promotion du marché frangais. Son action se concentrera également
sur le développement de la vitrine de I'industrie qu’est la Paris Games Week et le soutien des
initiatives responsables en matiére de prévention, inclusion, mixité et éco-responsabilité.

« Je tiens a remercier et a saluer, au nom des adhérents du SELL, le travail remarquable de Julie
Chalmette durant ces six années. Notre industrie, dont I’ADN est le changement permanent,
fait preuve d’un dynamisme et d’une capacité d’anticipation sans limite. Notre mission sera de
répondre aux défis émergents qui I'attendent tout en l'inscrivant dans un développement
pérenne, créateur de nombreuses opportunités » commente James Rebours.

Le nouveau Conseil d’Administration du SELL

BANDAI NAMCO ENTERTAINMENT - Christophe Havart
BETHESDA - Julie Chalmette
ELECTRONIC ARTS - Sophie Carabalona
FOCUS ENTERTAINMENT - John Bert
MICROIDS - Yves Bléhaut
MICROSOFT XBOX - Ina Gelbert
NINTENDO - Philippe Lavoué
PLAION - James Rebours
QUANTIC DREAM - Guillaume de Fondaumiére
SONY INTERACTIVE ENTERTAINMENT - Emmanuel Grange
SQUARE ENIX - Florent Moreau
TAKE-TWO INTERACTIVE - Patrick Bellaiche et Michel Magne
UBISOFT - Bénédicte Germain
WARNER BROS. - Yves Elalouf
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A propos du SELL, Syndicat des Editeurs de Logiciels de Loisirs - www.sell.fr

Le SELL est I'association professionnelle qui représente en France les éditeurs de jeux vidéo. Le SELL compte vingt-cing adhérents, il promeut et défend les intéréts
collectifs des éditeurs de jeux vidéo dans les différents domaines ou ils sont engagés, contribue a la structuration du marché et a sa reconnaissance par tous les
professionnels, les pouvoirs publics et les consommateurs. Le SELL représente la volonté d’engagement et de responsabilisation de I'industrie en menant des actions en
faveur de la diversité dans le jeu vidéo. Le SELL soutient et informe sur la norme européenne PEGI, systéme de classification du contenu des jeux vidéo, qui propose des
informations fiables et faciles a comprendre sous forme de labels figurant sur tous les jeux vidéo, vendus en version physique et dématérialisée. Le SELL est également
créateur et organisateur de I'événement Paris Games Week, lancé en 2010. Le Président du SELL est James Rebours, et son Délégué général, Nicolas Vignolles.
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