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k LE SELL

LES MISSION DU SELL

Le S.E.LL. est le Syndicat des Editeurs de Logiciels

de Loisirs.

Le SELL, créé en 1995, représente au
plan national les éditeurs de jeux vidéo
et de logiciels de loisirs. || compte une
trentaine de membres qui représentent
selon le panel GfK, plus de 95 % du
chiffre d'affaires du secteur.

Le SELL promeut et défend les intéréts
collectifs des éditeurs de programmes
interactifs dans les différents domaines
ou ils sont engagés (hors ligne et en
ligne) et sous les différents aspects
professionnels, économiques ou
juridigues qui les concernent, et
contribue ainsi a la structuration du
marché (classification, promotion de

la profession, antipiraterie, presse...)

et a sa reconnaissance par tous les
professionnels, les pouvoirs publics et les
consommateurs.

Le SELL exprime la volonté de
responsabilité de notre industrie :
systeme de classification PEGI, dispositif
d'information a destination des parents
PédaGoJeux.fr

LE SELL ORGANISE EGALEMENT LES
TEMPS FORTS DE NOTRE INDUSTRIE :

Le salon professionnel européen :
IDEF — www.idefexpo.com

Le salon grand public :
PARIS GAMES WEEK
www.parisgamesweek.com
307 000 visiteurs en 2015

PROFESSIONNELS

Etudes - Information
Relations Publiques
IDEF

POUVOIRS
. PUBLICS

Gouvernement
Institutions
Union Européenne

SYNDICAT DES EDITEURS DE LOGICIELS DE LOISIRS

JOUEURS
PARIS GAMES WEEK
Infos - Actu
Prévention
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SYNDICAT DES EDITEURS DE LOGICIELS DE LOISIRS

Michaél Sportouch
ACTIVISION BLIZZARD

Arnaud Muller
BANDAI NAMCO ENTERTAINMENT

Julie Chalmette
BETHESDA

Jerdme Le Grand
DISNEY INTERACTIVE

Dominique Cor
ELECTRONIC ARTS

John Bert
FOCUS HOME INTERACTIVE

Jean-Claude Ghinozzi

& Hugues Ouvrard
MICROSOFT

LE CONSEIL D'ADMINISTRATION

Philippe Lavoue
NINTENDO

Philippe Cardon
SONY COMPUTER ENTERTAINMENT
EUROPE

Florent Moreau
SQUARE ENIX

Patrick Bellaiche

& Michel Magne
TAKE-TWO INTERACTIVE

John Parkes
UBISOFT

LE SELL ‘

LES MEMBRES DU SELL

Activision Blizzard
Bandai Namco Entertainment
Bethesda
Bigben Interactive
Capcom
Disney Interactive
Electronic Arts
Focus Home Interactive
Game One
Gravity Europe Koch Media
Innelec Multimedia Konami
Just For Games Microsoft
King Nintendo
Orange
PDP
Sega
Sony
Square Enix
Take-Two Interactive
Ubisoft
Warner Bros Interactive




WWW.SELL.FR

Jean-Claude Ghinozzi
Président

Emmanuel Martin
Délégue Général
emartin@sellfr

Anne Sophie Montadier
Responsable Communication et Relations Presse
asmontadier@sellfr

agence-cargo.com




