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 Paris games week 2016

7e édition

ideF 2016

11e édition

Joueurs

esPort

innoVations

3 Jours d’immersion

acheteurs

un éVénement Post e3

structure Le marché 
du Jeu Vidéo

rencontres d’aFFaires

constructeurs, éditeurs 
et accessoiristes

ProFessionneLs

aPPrentissage

studios

FamiLLes

constructeurs, éditeurs,  
accessoristes et acteurs 
du Pc

écoLes et  
Formations

grand PubLic

cuLture

nouVeautés

les rendeZ-vous 2016

Les rendez-Vous 2016
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Le SELL, créé en 1995, représente au 
plan national les éditeurs de jeux vidéo 
et de logiciels de loisirs. Il compte une 
trentaine de membres qui représentent 
selon le panel GfK, plus de 95 % du 
chiffre d’affaires du secteur.

Le SELL promeut et défend les intérêts 
collectifs des éditeurs de programmes 
interactifs dans les différents domaines 
où ils sont engagés (hors ligne et en 
ligne) et sous les différents aspects 
professionnels, économiques ou 
juridiques qui les concernent, et 
contribue ainsi à la structuration du 
marché (classification, promotion de 
la profession, antipiraterie, presse…) 
et à sa reconnaissance par tous les 
professionnels, les pouvoirs publics et les 
consommateurs.

Le SELL exprime la volonté de 
responsabilité de notre industrie : 
système de classification PEGI, dispositif 
d’information à destination des parents 
PédaGoJeux.fr

le sell organise également les 
temps forts de notre industrie :

Le salon professionnel européen :  
IDEF – www.idefexpo.com

Le salon grand public :  
PARIS GAMES WEEK 
www.parisgamesweek.com 
307 000 visiteurs en 2015

les mission du sell
Le s.e.L.L. est le syndicat des éditeurs de Logiciels 
de Loisirs. 

professionnels
Études - Information
Relations Publiques 

IDEF

puBliC
PEGI 

PEDAGOJEUX
Lutte contre 
le piratage

pouvoirs 
puBliCs

Gouvernement 
Institutions 

Union Européenne

joueurs
PARIS GAMES WEEK

Infos - Actu 
Prévention

les missions du sell
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le Conseil d’administration

michaël sportouch
aCtivision BliZZard

arnaud muller
Bandai namCo entertainment

Julie chalmette
Bethesda

Jérôme Le grand
disney interaCtive

dominique cor
eleCtroniC arts

John bert 
foCus home interaCtive

Jean-claude ghinozzi
& hugues ouvrard
miCrosoft

Philippe Lavoué  
nintendo 

Philippe cardon
sony Computer entertainment 
europe

Florent moreau
square enix

Patrick bellaiche 
& michel magne 
taKe-two interaCtive 

John Parkes
uBisoft 

activision blizzard
bandai namco entertainment

bethesda
bigben interactive

capcom
disney interactive

electronic arts 
Focus home interactive

game one 
gravity europe

innelec multimedia
Just For games 

king

koch media
konami 

microsoft 
nintendo
orange 

PdP 
sega
sony

square enix
take-two interactive

ubisoft
warner bros interactive 

les memBres du sell
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www.seLL.Fr

jean-Claude ghinozzi
président

emmanuel martin
délégué Général

e.martin@sell.fr

anne sophie montadier
responsable Communication et relations presse

as.montadier@sell.fr ag
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